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Муниципальное автономное учреждение культуры  

«Калининградская централизованная библиотечная система»

Детская библиотека №14 (ул. Тельмана, 28 тел.:21-77-37)

Сказка-игра «Чудеса в кошельке»
   (для детей с нарушением слуха и речи)
Калининград 

2015

Технологическая карта
I Методический блок
	Цель
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	-научить детей грамотно распоряжаться своими денежными накоплениями, соотнося потребности и желания с возможностями;

-оптимизировать развитие детей с нарушениями слуха, расширить возможности их социолизации и адаптации.


	Задачи
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	-рассказать какие бывают деньги и зачем они нужны;

-дать определение, что такое банк; 

-научить детей грамотно совершать покупки (от выбора товара до подсчета сдачи, получения чека)

-продемонстрировать в процессе игры, как важно правильно формулировать свои желания и определять, что нужно для их исполнения (в финансовом смысле);

-закрепить навыки устного счета (при отсутствии у ребенка таковых – помочь приобрести их).

	Форма занятия
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	Сказка-игра



	Время занятия
	[image: image4.jpg]



	  30 мин.



	Оснащение 
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	Магнитофон, флипчарт, игра «Магазин», маски (лесные жители).


	Дидактический материал 
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	  Нарисованные бумажные деньги или пластмассовые деньги (достоинством 5, 10, 50 «рублей»), «чеки» (выдаются после совершения каждой покупки), «кошельки», «прейскуранты».

	Формы контроля
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	Викторина «Что такое деньги»; финансовая игра «Где живут деньги»; регулирование средств каждого ребенка с помощью «чеков»; обсуждение необходимости той или иной покупки; совместный устный счет; итоговый подсчет оставшейся суммы у каждого ребенка и устное подведение итогов.

	Методические рекомендации

организаторам игры
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	-Перед каждым игровым заданием проводятся пояснительные беседы.

-Каждое игровое задание помогают пройти библиотекари и воспитатели.
-Вопросы к детям  заранее обговариваются воспитателями с воспитанниками детского сада. 
собенности возраста целевая группа описаны после сценария  игровой игры.
 


I Содержательный блок
         Развернутый иллюстрированный пошаговый сценарий 
Ход  игры:
1. Вступительное слово. Приветствие ребят и приглашение в волшебный лес. 

2. Викторина «Что такое деньги» от лесных жителей.

3. Физкультурная минутка. 

4. Финансовая игра «Лесной магазин».

5.  Эвристическая беседа (подведение итогов).
СЦЕНАРИЙ:
1. Ведущий: Здравствуйте, уважаемые ребята! Мы очень рады снова видеть вас в нашей библиотеке. Наша сказка-игра не совсем обычная. Сегодня мы с вами побываем в волшебном лесу. А игра наша посвящена грамотности, но мы сегодня не будем с вами правильно писать, а поиграем. Наша встреча посвящена именно финансовой грамотности. Хочу представиться (вы узнали меня?), правильно, я тётушка — Сова. Жители нашего волшебного леса приготовили вопросы на которые мы все вместе постараемся ответить.
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 Предлагаются вопросы: 

какие бывают деньги?

Для чего они нужны?

        Бывают ли у вас карманные деньги, собственные сбережения?

Где можно тратить деньги?

А как вы думаете, деньги лучше сразу потратить или стоит их копить?

Кто из вас уже сам совершал покупку в магазине? Расскажи, пожалуйста, как это происходило? (По ситуации, по реакции детей). 

 В: Какие вы молодцы, а давайте поиграем в финансовую игру? 
         2. Финансовая игра «Что такое деньги»
Назови из перечисленного предметы, которые в древности использовали вместо денег (чай, зерно, лимонад, молоток, мех, мороженое, ракушка, соль, и др.).
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3. Физкульт минутка

     Давай присядем столько раз, 

     Сколько денежек у нас.

     Сколько денежек у нас, 

     Столько мы подпрыгнем раз.
4. Финансовая игра «Лесной магазин».

    Сказка «Как медведи за покупкой ходили».

Ведущий: пошли как-то раз в магазин папа медведь, мама медведица и сын — Медвежонок. Пришли в магазин, выбирать Медвежонку  игрушку на день рождение. Выбрали, подошли к кассе расплатились. Когда пришли домой стал Мишутка играть, увидел, игрушка-то испорчена. Плачет, не хочет с ней играть. Родители-медведи решили поменять игрушку в магазине. Пришли туда, да вот только чека у них не оказалось. Так и не смогли поменять игрушку в магазине, пришлось новую брать. А про то, что чек надо брать они никогда  не забудут. (Автор читает а дети проигрывают ситуацию).

В: Ребята, каждый раз напоминайте родителям, что чек в магазине надо брать обязательно. Так как испорченный товар без чека не вернуть.

В: Сейчас вы все будете лесными жителями (дети надевают маски) и мы с вами поиграем в настоящий магазин. У каждого из вас по 10 рублей. С ними вы можете совершить покупку. Посмотрите, у нас огромный выбор товаров (грибы, жёлуди, орехи, ягоды, цветы, сушеные травы, сувениры,).

 (В магазин к сове приходят по два лесных жителя и выбирают себе необходимый товар).  

 Ознакомьтесь с ценой, подумайте, на что вы потратите свои деньги.     Уважаемые, «лесные жители», обязательно, надо встать в очередь, чтобы не мешать другим.
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Каждый получает по 10 рублей, теперь есть возможность их потратить. Нужно объяснить детям, что для начала лучше  внимательно посмотреть на цену, подумать, что ты купишь, от чего можно отказаться. Обратить внимание на сдачу – ее важно пересчитывать, не отходя от кассы. Дети, не обладающие пока навыками устного счета, могут посоветоваться с ведущим игры или продавцом. После каждой покупки ребенок получает от продавца «чек» с указанием потраченной суммы. Нужно следить за тем, как уменьшается выданная сумма денег, размышлять, на что лучше потратить ее, чтобы не остаться в конце игры с пустым «кошельком». Всё это можно обсуждать по ходу игры с отдельными детьми.
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Проводится физкультминутка вместе с совой (по ситуации, по реакции детей) .

Совушка-сова 

Совушка-сова,

Большая голова,

На пеньке сидит,

Головой вертит,

Во все стороны глядит,

Да  к-а-ак

Полетит!(руки дети поднимают вверх).

5.  Эвристическая беседа (подведение итогов).
Ведущий: Ребята, вы все побывали в волшебном лесу и узнали, что же такое деньги, какие они бывают и для чего нужны. Всем удалось побывать продавцом и покупателем. Вы научились считать сдачу. Что нужно взять у продавца? (ответ детей: чек). Молодцы! Узнали мы и об экономии в магазине и какие продукты не стоит покупать вовсе. Вам понравилось мероприятие? (отвечают хором). Тогда все вы получаете подарки. И, дорогие ребята, обратите внимание на книжную выставку, это книги:  «Лисичка со скалочкой», «Мена», «Выгодное дело», «Мальчик с пальчик», «Чудесная рубашка» и др.; авторские: В.Катаев «Дудочка и кувшинчик», К.И. Чуковский «Муха-Цокотуха», Г.-Х. Андерсен «Огниво», С.Михалков «Как старик корову продавал» и др. Эти книги вы можете взять домой и почитать с родителями. Из них вы получите много полезных знаний и повзрослев сможете самостоятельно посещать магазины не боясь обмана. До свидания, дорогие ребята! Мы всегда рады вам, приходите за книгами и на наши мероприятия!
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6. ЦЕЛЕВАЯ АУДИТОРИЯ – воспитанники детского сада №16 компенсирующего вида с нарушением слуха и речи. Можно выявить ряд особенностей данного возраста, позволяющих применить именно в этой группе предлагаемую методику игры. 

В возрасте 6-7 лет дети уже осознают себя представителями общества,  замечают взаимосвязи в социальном поведении, интересуются этими темами. Растет осознанность мыслей и действий.  Ребенок способен предъявлять к себе требования без дополнительных указаний взрослых – т.е. как самостоятельный субъект деятельности и поведения, в своих выборах исходить не только из принципа удовольствия, но и с осознанием «правильности-неправильности» поступка. Таким образом, можно ожидать, что на мероприятии дети действительно смогут ощутить себя в ситуации «выбора» и правильно повести себя, исходя из собственных (начальных) представлений о финансовой грамотности. Осознанная самостоятельность ребенка, от культуры самообслуживания до способности принимать решения и отвечать за поступки – одно из главных свойств возраста, делающее замысел игры исполнимым.  

Дети 6-7 лет способны к совместному обсуждению и принятию правил игры, вживанию в предлагаемые обстоятельства.  (в т.ч. и «магазин», «совершение покупок»). Воображение детей становится в этом возрасте богаче, оригинальней и в то же время делается более логичным и последовательным. Развивается наглядно-образное мышление, многие действия ребенок уже способен совершать в уме.  обдумывать его по ходу действия, вживаться в роли – главные и вспомогательные. Проявляется интерес к коллективной работе. Ребенок 6-7 лет обладает способностью не только погружаться в игру с самоотдачей, но и оценивать себя в этой деятельности, рефлексировать над ее итогами, обсуждать их. Все это также располагает к проведению представленной игровой программы для детей данного возраста. 

Еще одно важное свойство возрастной категории – достаточно высокий уровень психического и умственного развития. Дети уже имеют устойчивый набор представлений об окружающем мире (от нравственных установок до бытовых ситуаций) и в то же время стремятся задавать вопросы, экспериментировать. Также они обладают первичными математическими понятиями (больше-меньше, прибавить-отнять), которые позволят ориентироваться в ситуации «финансового выбора». 

